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1| WPROWADZENIE

Mazda zostata niedawno oficjalnym partnerem wirtualnej serii wyscigowej FIA Gran Turismo
Championship, rozgrywanej przy uzyciu gry symulacyjnej Gran Turismo SPORT na PlayStation®4
wydawcy Sony Interactive Entertainment (SIE). Jednoczesnie, Mazda zapowiedziata
przedstawienie modelu koncepcyjnego — wirtualnego samochodu wyscigowego Mazda RX-
Vision GT3 Concept, opracowanego przy wspotpracy z firma Polyphony Digital. Gracze z catego
Swiata, entuzjasci gry Gran Turismo SPORT beda mogli jezdzi¢ tym samochodem i cieszy¢ sie
jego prowadzeniem na wszystkich torach wyscigowych dostepnych w ramach gry — juz od piatku
22 maja 2020 .

Gran Turismo SPORT jest gra certyfikowang i promowang przez FIA (Fédération Internationale
de I'Automobile) jako oficjalna platforma wirtualnego sportu samochodowego. Wspierajac serie
FIA Gran Turismo Championship w roli oficjalnego partnera, Mazda otrzymuje prawa do
uczestnictwa w globalnych turniejach (w formacie Swiatowych tournée), zaplanowanych na
catym swiecie w sezonie 2020. Gracze w Gran Turismo SPORT, startujagcy samochodami Mazda
takimi jak RX-Vision GT3 Concept, bedg mieli mozliwos¢ wziecia udziatu w Swiatowym finale
rozgrywek.

Mazda zamierza pozyska¢ wieksze grono fandéw swojej marki, udostepniajac emocje i
przyjemnos¢ prowadzenia pojazdu wyczynowego licznym grupom entuzjastow wirtualnych
sportow motorowych. Japonski producent rozwaza rowniez udziat w projektach, ktore
umozliwig wybranym osobom przejscie ze Swiata wirtualnego do startow w prawdziwym sporcie

samochodowym (na zasadzie partycypacji' i in.) — dziatania takie maja na celu przyciagniecie

1 system partycypacyjny w sportach motorowych wspieranych przez Mazde: W Japonii wielkim
powodzeniem cieszy sie seria wyscigowa Roadster Party Race. Zapoczatkowana w roku 2002 i odbywajgca sie
do dzis, jest ona najdtuzej organizowang jednomarkowg serig wyscigowa w Japonii — wg pomiaréw Mazdy, do
maja 2020 r. tacznie wzieto w niej udziat okoto 5 tysiecy kierowcodw. W sezonie 2019 w ramach trzech gatezi
serii, zlokalizowanych, odpowiednio, w Japonii Pétnocnej, Wschodniej i Zachodniej, wystartowato 120
pojazddw uczestnikow. Roadster Party Race jest jednomarkowg serig wyscigowg, do ktorej moze sie zgtosié
kazdy kierowca dysponujgcy samochodem typu Roadster NR-A w podstawowej wersji, bez modyfikacji,
posiadajgcym wazny numer rejestracyjny. W celu zapewnienia rownych szans, obowigzuje uzycie ogumienia
wyszczegolnionych rozmiaréw i marek. Samochody wyposazone sg w klatke bezpieczeristwa i kompletng
uprzaz, niemniej sg to auta drogowe, ktérymi kierowcy moga po kazdym wyscigu wréci¢ do domu na kotach.

Niniejszy materiat prasowy adresowany jest na rynki europejskie i podaje dane techniczne produktéw Mazdy kierowanych na te 3
rynki. Informacje i liczbowe dane techniczne moga sie rézni¢ réwniez w zaleznosci od konkretnych, lokalnych rynkéw w Europie
oraz od poziomu wyposazenia danych pojazdéw.
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fanow, ktérzy maja ambicje zazna¢é w przysztosci przezy¢ prowadzenia samochodu

wyscigowego, startujgc w prawdziwych seriach swiatowych sportéw motorowych.

Inaczej mowigc, sg to samochody sportowe, lecz jednoczesnie w petni praktyczne. Istotny jest przepis
mowiacy o tym, ze kazdy kontakt z innymi pojazdami na trasie wyscigu skutkuje liczbg zera punktow na
mecie, co zmniejsza do minimum liczbe kolizji i podkresla nacisk ktadziony przez organizatoréw na czystg,
sportowq rywalizacje. W Stanach Zjednoczonych organizacja Mazda North American Operations stworzyta
system awanséw oparty na serii wysScigowej Spec Miata (réwniez jednej marki, dla MX-5) zapoczgtkowanej
we wczesnych latach 1990. Seria ta, ktdra Sciggneta okoto 10 tys. zawodnikow z catego kraju, wytania
wyrdzniajgcych sie kierowcow z kazdego regionu i umozliwia im awans do wyzszych kategorii sportu
samochodowego. Z kolei Global MX-5 Cup, jednomarkowa seria wyscigowa dla obecnej, czwartej generacji
Mazdy MX-5, rozwija sie w potprofesjonalng kategorie rozgrywana na torach w catej Ameryce.

Niniejszy materiat prasowy adresowany jest na rynki europejskie i podaje dane techniczne produktéw Mazdy kierowanych na te 4
rynki. Informacje i liczbowe dane techniczne moga sie rézni¢ réwniez w zaleznosci od konkretnych, lokalnych rynkéw w Europie
oraz od poziomu wyposazenia danych pojazdéw.
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2| MAZDA RX-VISION GT3 CONCEPT

WIRTUALNA WYSCIGOWKA RX-VISION GT3 CONCEPT W ZARYSIE

RX-Vision GT3 Concept jest wirtualnym samochodem wyscigowym, ktéry pojawi sie w grze Gran
Turismo SPORT. Bazuje na modelu Mazda RX-Vision, w stosunku do ktorego zostat
zmodyfikowany zgodnie z regulaminem FIA dla pojazdéw wyczynowych klasy GT3'. Podstawa,
na ktorej sie opiera, czyli Mazda RX-Vision, jest modelem koncepcyjnym, przedstawionym na
Salonie Samochodowym Tokyo Motor Show w pazdzierniku 2015 r. Pojazdem tym Mazda
podjeta wyzwanie stworzenia najpiekniejszego samochodu sportowego o klasycznym ukfadzie
napedowym (czyli z silnikiem z przodu i napedem na tylne kota) przy uzyciu jezyka stylistycznego
Kodo — Dusza Ruchu. Mazde RX-Vision napedza Skyactiv-R — silnik Wankla nastepnej generacji.
Model ten ukazuje wizje samochodu sportowego, ktéra japonski producent ma nadzieje

urzeczywistni¢ w przysztosci.

! Kategoria FIA GT3: kategoria FIA GT3 obowiazuje dla samochoddw wyscigowych opartych na dostepnych na
rynku pojazdach sportowych z nadwoziem 2-miejscowym lub w uktadzie 2+2, zmodyfikowanych do uzytku
wyczynowego i zatwierdzonych przez FIA (Fédération Internationale de I'Automobile). Samochody wyscigowe
zgodne z homologacjg GT3 zarejestrowato wielu producentéw z réznych krajow. Jednoczesnie, w licznych i
waznych miedzynarodowych seriach wyscigowych, takich jak organizowana w Europie GT World Challenge oraz
odbywajaca sie w Stanach Zjednoczonych IMSA, samochody zgodne z FIA GT3 sg gtéwnymi modelami
wyczynowymi na starcie. Samochody FIA GT3 oglgda¢ mozna w szeregu emocjonujacych wyscigdw, m.in w 24 h
Daytona, 24 h Spa-Francorchamps, 24 h Nirburgringu, 12 h Bathurst, 12 h Sebring i 10 h Suzuka. Pojazdy FIA GT3
wymagaja homologacji, czyli certyfikatu wystawianego przez FIA, a wszelkie modyfikacje wykraczajgce poza
dopuszczalny zakres sg surowo kontrolowane. Ponadto, organizatorzy wyscigéw poddajg auta korektom w
postaci rownowaznika osiggéw ,,BoP” (balance of performance) — w celu zapewnienia uczciwej konkurencji takie
parametry, jak moc silnika, masa pojazdu, przeswit minimalny itd. sg scisle okreslone dla kazdego typu auta.
Réwniez gra Gran Turismo SPORT posiada wtasne przepisy dotyczace kategorii Gr.3.

Niniejszy materiat prasowy adresowany jest na rynki europejskie i podaje dane techniczne produktéw Mazdy kierowanych na te 5
rynki. Informacje i liczbowe dane techniczne moga sie rézni¢ réwniez w zaleznosci od konkretnych, lokalnych rynkéw w Europie
oraz od poziomu wyposazenia danych pojazdéw.
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NAJWAZNIEJSZE CECHY RX-VISION GT3 CONCEPT

e Wykorzystanie pieknych form oryginalnego pojazdu z dtugim przodem i krotkim tytem.

Efekt dodatkowo wzmocniony przez wieksza szeroko$¢ nadwozia i szerszy rozstaw kot.

e Silnik w potozeniu przednio-centralnym i uktad przeniesienia napedu typu transaxle (ze
skrzynia biegow przy tylnej osi) zapewnia idealny rozktad mas pomiedzy osie: przéd/tyt

48:52.

e Doskonate wtasnosci aerodynamiczne s3 dostrojone z mysla o jakosci prowadzenia i

kontroli pracy opon.

e Zrédtem napedu jest silnik Wankla Skyactiv-R z 4 wirujagcymi ttokami, osiggajacy moc

maksymalng 570KM".

e Zawieszenie przednie na parach wahaczy poprzecznych; tylne w uktadzie

wielodrazkowym (multi-link).

Niniejszy materiat prasowy adresowany jest na rynki europejskie i podaje dane techniczne produktéw Mazdy kierowanych na te 6
rynki. Informacje i liczbowe dane techniczne moga sie rézni¢ réwniez w zaleznosci od konkretnych, lokalnych rynkéw w Europie
oraz od poziomu wyposazenia danych pojazdéw.
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e W grze Gran Turismo Sport pojazd spetnia warunki certyfikacji FIA GT3, czyli kategorii
Gr.3 dla modeli koncepcyjnych o podobnych danych technicznych i osiggach.

MAZDA RX-VISION GT3 CONCEPT GtOWNE DANE TECHNICZNE'

Dtugos¢ catkowita x szerokos¢ catkowita x wysokos¢ 4590 mm x 2075 mm x 1120

catkowita mm

Rozstaw osi 2700 mm

Rozstaw kot przednich / 1720 mm / 1760 mm

tylnych

Masa pojazdu 1250 kg

Rozktad mas pomiedzy osie przéd/tyt 48:52

Typ silnika wolnossacy Skyactiv-R w

uktadzie Wankla, o 4 rotorach

Pojemnos¢ komor 2600 cm?

spalania

Moc maksymalna 570 KM przy 9000 obr./min

Maks. moment obrotowy 540 Nm przy 7500 obr./min

Uktad napedu klasyczny: silnik z przodu, naped
na kota tylne

Opony i felgi Michelin 310/700-18

1 Dane nt. mocy maksymalnej i masy moga sie zmienia¢ ze wzgledu na korekty réwnowaznika osiggéw (BoP -
balance of performance) w zaleznosci od konkretnego wyscigu.

Niniejszy materiat prasowy adresowany jest na rynki europejskie i podaje dane techniczne produktéw Mazdy kierowanych nate 7
rynki. Informacje i liczbowe dane techniczne moga sie rézni¢ réwniez w zaleznosci od konkretnych, lokalnych rynkéw w Europie
oraz od poziomu wyposazenia danych pojazdéw.
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3] MAZDA RX-VISION GT3 CONCEPT - HISTORIA PROJEKTOWANIA

RX-Vision GT3 Concept jest wspdélnym dzietem projektantow Mazdy i modelarzy firmy
Polyphony Digital pracujacych w technikach cyfrowych. W styczniu 2016 r. oryginat, czyli Mazda
RX-Vision, wyrézniona zostata tytutem Najpiekniejszego Modelu Koncepcyjnego Roku na 33.
Miedzynarodowym Festiwalu Samochodowym we Francji; ponadto styl tego pojazdu doczekat
sie niezliczonych pochwat na catym Swiecie.

Prace nad RX-Vision GT3 Concept rozpoczely sie na jesieni 2019 r. Szkic dajacy wyobrazenie o
formach auta pokazany zostat podczas $Swiatowych finatéw wirtualnego turnieju FIA Gran
Turismo Championship, ktéry odbyt sie w listopadzie ub. roku w Monako. Wtedy tez podano do
wiadomosci, ze pojazd ten zostanie dodany w zaplanowanej na rok 2020 aktualizacji gry Gran
Turismo SPORT. Od tego czasu projekt byt dalej szlifowany przez dziat Mazda Design i firme
Polyphony Digital w zakresie projektu nadwozia i parametréw jazdy w wirtualnym Swiecie.
RX-Vision GT3 Concept spetnia wymogi regulaminu FIA GT3 i inne normy obowigzujace dla
samochodow wyscigowych. Zgodnie z przepisami dla kategorii GT3, kabina i drzwi przejete s3
w niezmienionej postaci z modelu bazowego, natomiast poszerzony zostat rozstaw kot
przednich i tylnych i wstawiono inne, wydatnie poszerzone btotniki. Pojazd otrzymat tez potezny
wypust powietrza na masce, ktory poprawia zarbwno wiasnosci aerodynamiczne, jak i
chtodzenie komory silnika. Inne nowosci, to nizej przebiegajacy przedni spojler, ktory reguluje
intensywnos¢ chtodzenia i site docisku aerodynamicznego przedniej osi, oraz tylne skrzydto i
umieszczony pod nim dyfuzor — rozwigzania zwiekszajace site docisku na tylnej osi, a wiec takze
trakcje két napedzanych. Powierzchnia czotowa przodu zostata zmniejszona do minimum dla
poprawy aerodynamiki, a w proporcjach catosci widac starania o uzyskanie niskiej sylwetki,
zawieszonej tuz nad nawierzchnia toru. Redukcje masy i obnizenie punktu Srodka ciezkosci
projektanci osiagneli poprzez eliminacje zbednych elementéw we wnetrzu i zastapieniu wielu
ciezkich czesci lzejszymi odpowiednikami. Zapewniony zostat takze idealny rozktad mas
pomiedzy osie — przoéd/tyt w stosunku 48:52. Wszystkie elementy sterowania w kabinie
rozplanowano z naciskiem na fatwos¢ obstugi podczas wyscigu. W tym kontekscie warto

podkreslic specjalng forme kierownicy, podnoszaca jej funkcjonalnos¢. Uktad wnetrza

Niniejszy materiat prasowy adresowany jest na rynki europejskie i podaje dane techniczne produktéw Mazdy kierowanych na te 8
rynki. Informacje i liczbowe dane techniczne moga sie rézni¢ réwniez w zaleznosci od konkretnych, lokalnych rynkéw w Europie
oraz od poziomu wyposazenia danych pojazdéw.
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wszystkich modeli Mazdy projektowany jest w dgzeniu do zapewnienia doskonatej ergonomii, z
ktérej samochody te zdazyly juz zastyngc. RX-Vision GT3 Concept nie jest wyjatkiem: projektanci
zwracali baczng uwage na ksztatt fotela, pozycje za kierownica, rozmieszczenie pedatow i
widocznos$¢ podczas jazdy. Bez wzgledu na to, czy chodzi o samochdd drogowy, czy wirtualng
wyscigowke, modele Mazdy zawsze realizujg zasade skupienia i zeSrodkowania projektu na
cztowieku.

Podobnie, jak przy rozwijaniu pojazdu przeznaczonego do produkcji wielkoseryjnej,
opracowanie RX-Vision GT3 Concept rozpoczeto od szkicow wszystkich komponentow.
Nastepna faza byto modelowanie cyfrowe 3D, a wreszcie ukonczenie finalnego projektu,
obejmujacego wszystkie szczegdty. Stworzenie tej wirtualnej wyscigéwki w kategorii Gr. 3, o
wysokim poziomie konkurencyjnosci, mozliwe byto dzieki uzyciu najnowoczesniejszych technik

modelowania, jakimi dysponuje firma Polyphony Digital.

Niniejszy materiat prasowy adresowany jest na rynki europejskie i podaje dane techniczne produktéw Mazdy kierowanych na te 9
rynki. Informacje i liczbowe dane techniczne moga sie rézni¢ réwniez w zaleznosci od konkretnych, lokalnych rynkéw w Europie
oraz od poziomu wyposazenia danych pojazdéw.
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WSTEP OD GEOWNEGO PROJEKTANTA, NORIHITO IWAO:

Postanowilismy zaprojektowac najpiekniejszy na Swiecie i jednoczesnie szybki samochdéd klasy
GT3, bazujac na sportowym modelu koncepcyjnym o klasycznym ukfadzie napedowym.
Punktem wyjscia byta dla nas zatem Mazda RX-Vision, ktéra w styczniu 2016 r. we Francji
uznano za ,Najpiekniejszy Model Koncepcyjny Roku”. Ktadac szczegdlny nacisk na szate
zewnetrzng pojazdu, dazyliSmy do eliminacji wszystkiego, co zbedne i do wydobywania piekna,
ktére wynika z funkcji. Tworzenie stylu obdarzonego dusza jest niezbedne nie tylko przy
rozwijaniu samochodéw do masowej produkgcji i modeli koncepcyjnych, lecz rowniez stato sie
naszym kluczowym zatozeniem przy pracy nad tym wirtualnym pojazdem wyscigowym. Tym
razem projektanci nadwozi i wnetrz Mazdy pracowali wspolnie z modelarzami cyfrowymi z firmy
Polyphony Digital. Samochod ten stworzyliSmy jako nasze wspodlne dzieto.

Koncepcja projektowania ,skoncentrowanego na cztowieku” jest wspolnym mianownikiem
wszystkich modeli Mazdy i ma zastosowanie juz od pierwszych etapow pracy nad nowym
pojazdem. W dziale projektowym Mazdy pracuje grono prawdziwych entuzjastéw, mitosnikow
samochodow i zaréwno wsréd dyrektorow, jak i szeregowych pracownikéw nie brak osob blisko
zaznajomionych z serig Gran Turismo i Swiatem sportow motorowych. Dlatego pracujac nad
projektem, konsultowalismy sie ze znawcami co do tego, jak pojazd powinien sie zachowywac
i jak wspotpracowac z kierowca podczas wyscigu. Jednoczesnie, planowalismy, jak bedzie on
faktycznie jezdzit po torze wyscigowym. Zadanie, jakie sobie postawiliémy, mozna poréwnac do
nawlekania igty: chodzito nam przeciez o uchwycenie rownowagi pomiedzy pieknym wygladem
auta a jego funkcja i wihasciwosciami w roli wyscigowki, a wszystko to w potaczeniu ze
spetnianiem wymogow regulaminu. Pragne goraco podziekowac naszym kolegom z Polyphony
Digital, ktérzy dzielili z nami te ambicje i reagowali na nasze liczne prosby o korekty i modyfikacje.
Ostatecznie, udato sie nam stworzy¢ ten samochod - RX-Vision GT3 Concept, jako realizacje
naszej idealnej wizji pojazdu w Swiecie wirtualnym i jako pojazd, ktéry wyznaczy nowy punkt
odniesienia w grze Gran Turismo SPORT. Mam nadzieje, ze wszyscy, ktérzy siada za jego

kierownica, beda mieli duzo radosci z prowadzenia i jazdy tym autem.

Niniejszy materiat prasowy adresowany jest na rynki europejskie i podaje dane techniczne produktéw Mazdy kierowanych na te 10
rynki. Informacje i liczbowe dane techniczne moga sie rézni¢ réwniez w zaleznosci od konkretnych, lokalnych rynkéw w Europie
oraz od poziomu wyposazenia danych pojazdéw.
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Norihito Iwao
Gtowny projektant RX-Vision GT3 Concept

Dziat Designu, Studio Zaawansowanych Projektéw Mazda Motor Corporation

Norihito Iwao pracuje dla Mazdy od roku 1993. Odpowiadat za styl zewnetrzny takich modeli, jak
CX-5i CX-3; projektowat takze auta wystawowe, koncepcyjne i inne. W trzyletnim okresie pracy w
Mazda Design Studio w Ameryce Pdtnocnej (od roku 2012), kierowat projektem modelu
koncepcyjnego LM55 VISION. Nastepnie petnit role gtownego projektanta Mazdy RX-Vision (2015),
Mazdy Vision Coupe (2017) oraz RX-Vision GT3 Concept.

Niniejszy materiat prasowy adresowany jest na rynki europejskie i podaje dane techniczne produktéw Mazdy kierowanych na te 11
rynki. Informacje i liczbowe dane techniczne moga sie rézni¢ réwniez w zaleznosci od konkretnych, lokalnych rynkéw w Europie
oraz od poziomu wyposazenia danych pojazdéw.
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4| GRAN TURISMO SPORT

,Gran Turismo” jest serig samochodowych gier symulacyjnych opracowanych przez firme
Polyphony Digital na urzadzenia PlayStation® firmy Sony Interactive Entertainment. Pierwsza gre
wydano na no$niku CD-ROM w roku 1997. Gdy z czasem platforma ta zyskata lepsze parametry
techniczne i lepsza facznos¢, mozliwe stato sie rozgrywanie wyscigdow on-line z udziatem wielu
graczy. W najnowszym wydaniu Gran Turismo SPORT stuzy juz wytacznie do uzytku online.

W serii Gran Turismo wystepuja stynne samochody sportowe wielu $wiatowych producentéw.
W grze dostepna jest szeroka gama modeli — ich liczba siega okoto 150, podzielonych na rézne
kategorie, od aut opartych na popularnych drogowych kompaktach, przez superauta, po pojazdy
wyscigowe. Do wyboru s3 nawet pojazdy luksusowe, na ogot nie kojarzone z udziatem w
sportach motorowych jak réwniez wiele modeli koncepcyjnych, ekskluzywnych Gran Turismo
oraz prototypow, specjalnie opracowanych przez producentow i firmy tuningowe.

Bogaty jest takze wybor zawartych w grze toréw wyscigowych. Sg wsrdd nich obiekty fikcyjne, w
tym zaréwno tory specjalnie budowane, jak i adaptowane trasy miejskie, a obok nich obiekty
rzeczywiste, wiernie odwzorowane dzieki zaawansowanym technikom cyfrowym. Do tych
ostatnich nalezg Circuit de la Sarthe bedacy areng wyscigu 24 h Le Mans, niemiecki Nurburgring,
legendarny uliczny tor wyscigu Formuty 1 w Monako oraz brytyjski Silverstone. Stany
Zjednoczone reprezentujg m.in. tory Indianapolis Speedway, gdzie odbywa sie coroczny wyscig
500 Mil Indianapolis i Laguna Seca Raceway w Kalifornii. Wér6d obiektéw z Japonii sa tory Fuiji
Speedway, Suzuka, Autopolis, Twin Ring Motegi i Tsukuba.

Emocje gry Gran Turismo SPORT przezywa¢ mogg wszyscy kierowcy korzystajac z wirtualnego
odzwierciedlenia takich funkgcji, jak uktad kierowniczy, pedat gazu, hamulca, kontrola stabilnosci
i szereg innych zaawansowanych pomocy w prowadzeniu samochodu. Co wiecej, kierowca
(czyli gracz) moze zmieniac cechy i ustawienia wybranego pojazdu, w tym opony, regulacje
systemow ABS i kontroli trakgcji oraz kalibracje zawieszenia, wtacznie z wysokoscig przeswitu i
zestrojeniem sprezyn. Ten poziom realizmu sprawia, ze niemate grono profesjonalnych
zawodnikow wykorzystuje wirtualne wyscigi 24 h Le Mans lub Nurburgringu w Gran Turismo

SPORT w charakterze symulacyjnego treningu przed rzeczywistym startem. W dzisiejszym
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Swiecie nie jest tez rzadkoscig sytuacja, w ktorej producenci samochodow korzystaja z Gran
Turismo do realizacji programéw szkolenia kierowcéw, z ktorych wytaniaja sie pozniejsi
prawdziwi zawodnicy wyscigowi. Mozna powiedziec, ze Gran Turismo SPORT nie jest juz jedynie
platforma dla mtodych graczy do zabawy w domu, lecz petnowarto$ciowym symulatorem
wyscigowym do nauki rzemiosta powaznej sportowej jazdy, nadajacej sie do przeniesienia w

Swiat realny.
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5| FIA GRAN TURISMO CHAMPIONSHIP

Na swiecie jest wielu uzytkownikow gry Gran Turismo SPORT posiadajacych wybitne
umiejetnosci i zawodnikéw sponsorowanych jako profesjonalni gracze. Federacja FIA
(Fédération Internationale de I'Automobile) dostrzegta wysoki poziom wspo6tzawodnictwa w
Gran Turismo SPORT i od sezonu 2018 zatwierdzita wirtualny turniej Gran Turismo
Championship jako oficjalne e-sportowe Mistrzostwa Swiata FIA.

Obecnie Mazda obejmuje role oficjalnego partnera w tych mistrzostwach — w ktoérych udziat
moze wzig¢ kazdy, korzystajac z opcji ,Tryb Sport” w grze Gran Turismo SPORT na konsoli PS4®.
Gracze startujacy w serii wyscigowej online organizowanej oddzielnie na kazdym kontynencie,
tj. w Europie, Amerykach Pétnocnej i Potudniowej, Azji i Oceanii, ktérzy na jesieni (potkuli
potnocnej) zajmowac beda czotowe miejsca w rankingach, w tym roku zostang zatwierdzeni
jako ,Star Players”. Kategoria ta zastrzezona bedzie dla uzytkownikéw gry majacych ukonczone
18 lat. Wybrana w ten sposob grupa bedzie miata mozliwos¢ wziecia udziatu w Swiatowym
tournée, w ramach ktorego asy rankingu z catego Swiata spotykaja sie i konkuruja ze sobg na
torach wyscigowych z réznych regionéw, m.in. z Europy i Stanéw Zjednoczonych. Ponadto, w
sktad turnieju wchodzi takze ,Puchar Narodéw”, w ramach ktérego uczestnicy startuja
indywidualnie, ale tez reprezentuja swoje kraje / regiony, jak réwniez ,Seria Producentéw”, w
ktorej kierowcy $cigaja sie w barwach konkretnych marek.

W S$wiatowym tournée w Serii Producentow moze wspoétzawodniczy¢ 12 zespotéw, w tym
oficjalni partnerzy, tacy jak Mazda, a takze inni czotowi producenci z wielu krajéow Swiata (w
sezonie 2019 w turnieju wzigto udziat 25 producentow).

Mazda liczy na zwiekszenie liczby graczy uczestniczacych w Serii Producentow za kierownica
RX-Vision GT3 Concept i w ten sposéb na zgromadzenie grupy wyrézniajacych sie zawodnikow,
ktérzy startowac beda w World Series i awansuja do Finatéw Swiatowych w roli reprezentantéw
Mazdy. Zespoty, ktére zwyciezg w Finatach Swiatowych, zostang uhonorowane podczas
organizowanej przez FIA Ceremonii Rozdania Nagrod, zaplanowanej w Monako na grudzien

2020r.
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6| GRAN TURISMO | MAZDA

HISTORIA WSPOtPRACY POMIEDZY SERIA GRAN TURISMO | MAZDA

Samochody sportowe Mazdy byty obecne w pierwszej edycji gry Gran Turismo (na PlayStation®),
wydanej w roku 1997 — mowa o modelach Eunos Roadster, Eunos Cosmo oraz Enfini RX-7.
Po6zniej platforma PlayStation® rozwijata sie i w miare kontynuacji serii Gran Turismo rosta takze
liczba dostepnych w grze modeli Mazdy. W wypuszczonej w roku 2004 Gran Turismo 4
(PlayStation®2) w miedzynarodowych wyscigach europejskich dodano Cosmo Sports — pierwszg
Mazde wyposazona w silnik Wankla, a od Gran Turismo 5, wydanej w roku 2010 (PlayStation®3)
—-réwniez Mazde 787B, czyli pierwszy samochod japonski, jaki odniost zwyciestwo w klasyfikacji
generalnej wyscigu 24H Le Mans. Co wiecej, od stycznia 2011 r. przez ograniczony okres
dostepna byta takze Mazda 787B jako model ,stealth” (nie istniejacy w rzeczywistosci, z
karoserig z czarnego widkna weglowego).

Wspotpraca wirtualnej serii Gran Turismo z Mazda pogtebita sie jeszcze bardziej od roku 2014.
Na zyczenie firmy Polyphony Digital, autora gry Gran Turismo, Mazda wzieta udziat w projekcie
Vision Gran Turismo, w ktérym uczestniczyto wielu producentéw samochodoéw z catego Swiata.
Mazda LM55 VISION Gran Turismo jest wirtualnym prototypem klasy wyscigowej LMPT,
stworzonym przez projektantéw Mazdy. Model ten zostat udostepniony do Sciagniecia jako
prezent gwiazdkowy dla fanéw Gran Turismo i fanow Mazdy na catym Swiecie. Samochdd ten,
istniejacy tylko w wersji wirtualnej, w grze, zaprojektowany zgodnie z koncepcja Kodo — Dusza
Ruchu, swoim wygladem sktadat hotd wyscigowej 787B. Przewidziany zostat jako ,model, ktory
w przysztosci catkowicie zdominuje rywalizacje w wyscigu 24H Le Mans”. Co ciekawe, model
tego wirtualnego auta w skali 1:1 zostat wyprodukowany i przy okazji edycji 2015 Festiwalu
Predkosci w Goodwood (Anglia), w ktorej Mazda wystapita w roli marki-gospodarza,
eksponowany byt na centralnym cokole przed fasada Goodwood House, obok salonowego
egzemplarza Mazdy 787B, wspéttworzac wraz z nig jedyny w swoim rodzaju widok dla

wszystkich gosci tej imprezy.
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Mazda6 Gr. 3, bazujaca na modelu Mazda6 Skyactiv-D, ktory zadebiutowat w amerykanskiej
serii Grand-Am GX serii w roku 2013, zostata zmodyfikowana zgodnie z przepisami FIA GT3 i
pojawia sie w grze Gran Turismo SPORT. Od roku 2018 wielu japonskich graczy rywalizuje w

wirtualnym turnieju FIA Gran Turismo Championship za kierownica wtasnie tego modelu.
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7| OSIAGNIECIA MAZDY W SPORTACH MOTOROWYCH

Mazda od dawna kojarzona jest jako marka aktywnie zaangazowana w sport samochodowy,
szczegolnie na rynkach zachodnich. Wysokoobrotowa charakterystyka i osiagi silnika Wankla,
ktérego pierwsze seryjne zastosowanie w samochodzie japonskim datuje sie na rok 1967, nie
przeszkadzaty w wykazaniu jego niezawodnosci i trwatosci. W istocie, Mazda wystawiata swoje
samochody w wielu wyscigach dtugodystansowych w koncu lat 60. i na poczatku nastepne;j
dekady, demonstrujac wysoki poziom osiggéw. W roku 1991 Mazda 787B z silnikiem Wankla
jako pierwszy samochod japonski zapisata na swoim koncie zwyciestwo w klasyfikacji generalnej
wyscigu 24H Le Mans. Wtedy reputacja tej jednostki napedowej jako posiadajacej nadzwyczajny

potencjat rozeszta sie na caty swiat.

EUROPEJSKA EKSPANSJA AUT WYSCIGOWYCH Z SILNIKIEM WANKLA

Niedtugo po premierze rynkowej modelu Cosmo Sport (napedzanego sinikiem Wankla typu
10A) Mazda wzieta udziat w edycji 1968 wyscigu Marathon de la Route na torze Nirburgring w
Niemczech. W swoim pierwszym starcie w tym wyniszczajacym wyscigu, w ktorym za sukces
uznawano samo dotarcie do mety, samochdd wystawiony przez Mazde zajat 4 miejsce w
klasyfikacji generalnej, czym wywart silne wrazenie w $rodowisku europejskich sportow
motorowych. Od roku 1969 model Familia Rotary Coupé (nazwa eksportowa R100 Coupé)
wystawiana byta w wyscigach samochodow turystycznych w wielu krajach Europy. W edycji 1970
wyscigu 24 h Spa Francorchamps uczestniczyly cztery zgtoszone przez Mazde egzemplarze
Familia Presto Coupé z silnikiem Wankla. Jeden z nich wyjatkowo skutecznie opierat sie
konkurentom z najsilniejszych zespotow europejskich, utrzymujac sie na prowadzeniu przez
prawie 20 godzin, zanim z dalszej walki wykluczyt go defekt techniczny. Auto, ktére utytutowani
rywale pokonali jedynie kosztem najwyzszego wysitku, zjednato sobie przydomek ,Little Giant”
i na dobre umocnito wizerunek marki na rynku europejskim. Z kolei w wyscigu 24 h Spa-
Francorchamps w roku 1981 brytyjski oddziat Mazdy oraz wspierany przez fabryke tej marki
zespot TWR Racing (WIk. Brytania) wystawit model RX-7 pierwszej generacji i wywalczyt
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pierwsze zwyciestwo japonskiego samochodu w klasyfikacji generalnej w historii

dtugodystansowego belgijskiego klasyka.

SUKCESY W WYSCIGACH W JAPONII

Od roku 1971 Mazda, wzmocniona nabrana podczas europejskich wycieczek ufnoscia we
wtasne sity, postanowita skoncentrowac wysitki na rywalizacji w wyscigach samochodéw
turystycznych — kategorii cieszacej sie wéwczas w Japonii najwieksza popularnoscia. Pierwsza
misja dla zespotu fabrycznego Mazdy byto pokonanie pojazdéw rywali, napedzanych rzedowymi
silnikami 6-cylindrowymi DOHC o pojemnosci 2 litrow, ktére uwazano w tych latach za
bezkonkurencyjne. Szybko okazato sie, ze jest inaczej: juz w pierwszych rundach mate Mazdy
Capella Rotary Coupé oraz Savanna wygrywaly z pozoru bez wiekszego wysitku, a wkrétce
pozniej zwyciestwa w wyscigach samochoddw turystycznych w Japonii staty sie¢ niemal wytaczna
domeng samochodéw Mazda z silnikami Wankla. Mniejsza liczba komponentow i tatwosc
podnoszenia mocy metodami tuningu sprawity, ze Mazdy z silnikami tego typu, o nadzwyczajnej
trwatosci i niskich kosztach eksploatacji, zdobyly pozycje ulubionych pojazdéw na poczatek
profesjonalnej kariery dla mtodych, utalentowanych zawodnikéw. Znakomita wiekszos$¢
mtodych kierowcow, ktorzy poczynajac od lat 80. wprowadzili sporty motorowe w Japonii w
epoke wspofczesng, zdobywali swe szlify wyscigowe w barwach prywatnych zespotéw za
kierownicami modelu Savanna. Wielu sposrod nich w pdzniejszych stadiach swojej kariery
osiagneto sukcesy w wyscigach miedzynarodowych réznych szczebli, nawet w Formule 1iw 24H
Le Mans. W roku 1976 Savanna ustanowita rekord — zgromadzita na swoim koncie 100
zwyciestw odniesionych w serii wyscigowej samochodow turystycznych Fuji TS.

Ponadto, wraz z wyscigami samochodéw turystycznych, to wtasnie Mazdy napedzane silnikami
Wankla przyciagnety wielu kierowcéw do serii wyscigowej Fuji Grand Champion (GC). Dzieki
temu, ze do udziatu w serii GC przystapili kierowcy majacy kontrakty sportowe z Mazda, tacy jak
Yoshimi Katayama, Yojiro Terada i Takashi Yorino, marka ta miata okazje dokonac szeregu
przetomowych modyfikacji technicznych, ktére pdzniej zostaty wykorzystane przy projektowaniu

samochodow Grupy C, majacych startowac¢ w 24H Le Man:s.
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WIRUJACE TtOKI ROBIA FURORE W IMSA

We wczesnych latach 70. modele Mazdy z silnikami Wankla wprowadzone zostaty na rynki
potnocnoamerykanskie, jednak w chwile p6zniej otrzymaty powazny cios: kryzys energetyczny
bardzo ograniczyt ich sprzedaz. To spowolnienie na rynku pokonata dopiero pierwsza RX-7 (w
Japonii wystepujaca pod nazwa Savanna RX-7), przedstawiona w marcu 1978 r. Bylo to
sportowe coupé w uktadzie miejsc 2+2, ze Scieta potaciag maski, ktére w petni wykorzystywato
unikalny charakter aut z silnikiem Wankla. Model ten wywotat wrecz sensacje w organizowanym
przez IMSA (International Motor Sports Association) stynnym wyscigu 24 h Daytona, wprost
deklasujac konkurentow. Zesp6t fabryczny Mazdy oraz zespot Mazda North America wystawity
w edycji 1979 wyscigu w Daytona, w kategorii IMSA GTU (o pojemnosci do 2 litrow), dwie RX-
7 i zajety nimi miejsca 1-2 w swojej klasie. Wies¢ ta niemal natychmiast rozeszta sie po Stanach
Zjednoczonych i od tej chwili nie tylko liczni zawodnicy-amatorzy wybierali RX-7, lecz réwniez
szereg liczacych sie amerykanskich zespotow i tuneréw zaczeto rywalizowac o zwyciestwa
wykorzystujac RX-7 dostosowane do przepiséw wyscigowych. W efekcie auta z silnikami Wankla
przeoraty serie wyscigowe IMSA z sitg huraganu. | trwato to diugo: od sezonu 1980 Mazdy RX-
7 zdobywaty mistrzostwo w kategorii IMSA GTU przez 8 lat z rzedu, a zwyciestwa w klasie IMSA
GTU w wyscigu 24 h Daytona odnosity przez 12 lat z rzedu, w latach 1982-1993. Co wiecej, w
roku 1990 RX-7 GTO napedzana silnikiem o 4 wirnikach osiggneta prég 100 zwyciestw jednego

modelu w seriach wyscigowych organizowanych przez IMSA.

WYZWANIE 24 GODZIN LE MANS

W roku 1970 Mazda z silnikiem Wankla podjeta nietuzinkowe wyzwanie — rywalizacji w
legendarnym catodobowym wyscigu 24H Le Mans, przez wielu znawcdéw uznawanym za szczyt
hierarchii wyscigéw dtugodystansowych Swiata. Prywatny belgijski zesp6t wystawit w nim Mazde
Chevron B16 z silnikiem typu 10A, umieszczonym centralnie na dostepnym na rynku
prototypowym podwoziu, jednak juz we wczesnej fazie wyscigu awaria wykluczyta ten pojazd z
walki. W roku 1974 zespét japonskiego dilera Mazda Auto Tokyo zgtosit na start odkryty,

dwumiejscowy samochod sportowy z silnikiem typu 12A — takze tym razem bez powodzenia,
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gdyz seria defektow uniemozliwita zatodze doprowadzenie auta do mety. Ekipa Mazda Auto
Tokyo (pdzniej przemianowanej na Mazdaspeed), juz w roli oficjalnego, fabrycznego zespotu
Mazdy, wyciagnat wnioski z tych rozczarowan, przygotowat samochéd oparty na modelu RX-7
pierwszej generacji i od roku 1979 ponownie zmierzyt sie z wyzwaniem Le Mans. Zadanie to
nadal okazywato sie niezmiernie trudne; na pierwsze ukonczenie wyscigu przyszto Smiatkom
czekac az do edycji 1982. W rok pdzniej zesp6t stanat na starcie raz jeszcze, juz pod oficjalna
nazwa Mazdaspeed — i w roku 1983 nowo opracowany prototyp, Mazda 717C, odniosta w Le
Mans zwyciestwo w Grupie C Junior. Silnik z trzema wirnikami byt rozwijany przez Mazde juz od
roku 1986, ale od sezonu 1988 zespot zaczat wystawiac na Circuit de la Sarthe (trasie wyscigu
Le Mans) samochody napedzane silnikiem z 4 rotorami. W edycji 1989 trzy takie auta zajety w
klasyfikacji generalnej miejsca 7, 9 i 12, dowodzac wysokiej niezawodnosci samochodow Mazdy
z silnikami Wankla. Jednak wciaz nie byt to jeszcze prawdziwy, upragniony triumf. Triumf, ktéry
teraz juz otwarcie deklarowano jako cel, gdyz wtasnie w tym okresie szef dziatu rozwojowego
Mazdy odwazyt si¢ na ambitne stowa: ,Naszym celem jest wygrana w klasyfikacji generalnej w
Le Mans”. Od grupy inzynierow tego dziatu zaczety naptywac propozycje modyfikacji. Wreszcie,
doszto do potaczenia obu dziatéw rozwojowych — producenta i zespotu. Powstata jedna
organizacja wyscigowa, koncentrujgca wszystkie sity na realizacji zamierzenia. Owocem jej prac
byta Mazda 787B, samochdd, ktory wystartowat w edycji 1991 wyscigu 24 h Le Mans, a
jednoczesnie byto od razu wiadomo, ze jego pierwsza proba bedzie zarazem ostatnia, poniewaz
nadchodzace zmiany w przepisach miaty uniemozliwic¢ dalsze wykorzystywanie silnikéw Wankla
w tej kategorii sportu samochodowego. Mazda 787B ukonczyta wyscig bez zadnych usterek
technicznych i jako pierwszy pojazd z Japonii odniosta zwyciestwo w klasyfikacji generalnej tej

prestizowej imprezy.

MAZDA MOTORSPORTS | DALSZE SUKCESY W AMERYCE POtNOCNE)

W pozniejszych latach organizacja Mazda Motorsports dziatata z mniejszym rozmachem, ale
wraz z poczatkiem XXI wieku Mazda North America odzyskata peten impet. Tradycje sukceséw

niezapomnianej RX-7 i specjalnie stworzonej serii wyscigowej Spec Miata (w ktorej startowaty
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Mazdy MX-5), kontynuowata teraz nowa RX-8 GT, wyposazona w tréjwirnikowy silnik 20B.
Samochod ten zostat zgtoszony do startéw w serii Grand-Am, w ktorej jedng z rund byty stynne
24 h Daytona. W roku 2008 Mazda RX-8 GT triumfowata w Daytona w klasie GT; sukces ten
powtorzyta w roku 2010. Samochdd zyskat Swietng renome i pojawiat sie na amerykanskich
torach coraz liczniej — w sezonie 2010 RX-8 GT stanowity wiekszos¢ aut wystawianych w klasie
GT, w ktorej zdobyty mistrzostwo serii Grand-Am. Jednakze po zaprzestaniu produkcji modelu
RX-8 w roku 2012 pojazd ten zostat wycofany z Grand Am, a na jego miejsce zgtoszono Mazde
6 Skyactiv-D napedzang silnikiem Diesla z turbodotadowaniem Skyactiv-D. | to z powodzeniem,
czego dowodzi tytut mistrzowski w klasie GX serii Grand-Am, zdobyty w sezonie 2013.

W roku 2014 doszto do potaczenia serii wyscigowej Grand-Am z serig ALM (American Le Mans),
w efekcie czego zespot Mazda North America przystapit do rywalizacji w kategorii prototypéw
w nowo stworzonych przez IMSA mistrzostwach USCC (United Sports Car Championship) —
najwyzszej kategorii w ramach tej serii. Od roku 2015 zespot Scigat sie samochodami
napedzanymi dwulitrowym, 4-cylindrowym silnikiem rzedowym turbo. Nastepnie, od sezonu
2017 i wejscia w zycie nowych przepiséw, zgtosit na start specjalnie zbudowang Mazde RT24-
P, zaprojektowana zgodnie z filozofi3 Kodo — Dusza Ruchu. W roku 2019, konkurujac w
organizowanych przez IMSA mistrzostwach WeatherTech Sports Car Championship, ktorych
rundy odbywajg sie w catych Stanach Zjednoczonych, zesp6t najpierw odnidst swoje pierwsze
zwyciestwo w tym formacie, a wkrétce pozniej dotozyt trzy kolejne wygrane z rzedu, szybko
zyskujac opinie jednej z najbardziej liczacych sie ekip w amerykanskich wyscigach samochodéw

sportowych.

Niniejszy materiat prasowy adresowany jest na rynki europejskie i podaje dane techniczne produktéw Mazdy kierowanych na te 21
rynki. Informacje i liczbowe dane techniczne moga sie rézni¢ réwniez w zaleznosci od konkretnych, lokalnych rynkéw w Europie
oraz od poziomu wyposazenia danych pojazdéw.
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Mazda Cosmo Sports

e Mazda RX-7 (2. generacji)

e Mazda RX-7 (3. generacji)

e Mazda MX-5 Roadster (4. generacji)

e Mazda 787B

e Mazda LM55 VISION

e Mazdab

e Mazdab Gr. 3

Niniejszy materiat prasowy adresowany jest na rynki europejskie i podaje dane techniczne produktéw Mazdy kierowanych na te 22
rynki. Informacje i liczbowe dane techniczne moga sie rézni¢ réwniez w zaleznosci od konkretnych, lokalnych rynkéw w Europie
oraz od poziomu wyposazenia danych pojazdéw.
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